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IGポートグループ、北米最大級コンベンション“Anime Expo 2026”にて 

過去最大規模の Industry Panel を開催 

Production I.G と WIT STUDIO合同パネルが Crypto.com Arena を満席に 

グローバル市場でのブランドプレゼンスを示す 

 

この度、当社グループ会社である株式会社プロダクション・アイジー（以下、Production I.G）お

よび株式会社ウィットスタジオ（以下、WIT STUDIO）は、米国・ロサンゼルスで開催された北米最大

級アニメコンベンション「Anime Expo 2026」において、2社合同の Industry Panel を成功裏に開催

いたしましたことをお知らせいたします。 

 

 

 

Anime Expoは、北米最大級の日本ポップカルチャーイベントとして、世界中のファン、メディア、

配信事業者、ライセンシー、IPホルダーが集まる重要な市場接点です。2025 年開催では、65カ国以

上から総来場者数 41 万人超を記録し、ロサンゼルス地域への経済効果は 1.1 億ドル超と発表されて

います。単なるファンイベントにとどまらず、北米市場における IP の認知拡大、ファンエンゲージ

メントの向上、グローバル展開の可能性を測る戦略的なマーケットプレイスとして、その存在感を高

めています。 

 

今回の Production I.G × WIT STUDIO Industry Panel は、Anime Expo会場内最大のキャパシテ

ィを有する「Crypto.com Arena（クリプト・ドットコム・アリーナ／旧名称 ステイプルズ・センタ

ー）」にて実施されました。会場は満席となり、Production I.Gおよび WIT STUDIO の作品、クリエ

イター、今後のグローバル展開に対する北米ファンの高い関心を示す結果となりました。 
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当日は、Production I.G 会長であり株式会社 IG ポート代表取締役社長の石川光久、Production 

I.G および WIT STUDIO代表取締役社長の和田丈嗣、WIT STUDIO共同創業者・プロデューサーの中武

哲也が登壇。ホストは、Production I.G USAの寺島真樹子が務めました。Production I.G USAは、

長年にわたり日本と欧米のアニメーション業界をつなぐ役割を担っており、北米における現地ファ

ン・メディア・業界関係者との継続的なコミュニケーション拠点として、長年にわたり Anime Expo

での情報発信を行ってきました。 

 

Production I.Gパートでは、『ハイキュー!!』『怪獣 8 号』『リラックマ』『デモンズ・クレスト』

などのラインナップに加え、『Star Wars: Visions presents - The Ninth Jedi』を紹介いたしまし

た。神山健治総監督、多田俊介監督、伊藤整プロデューサー、磯部真彩プロデューサーが登壇し、世

界的 IPである Star Warsに日本のアニメーションスタジオとして挑戦する意義や、制作上のこだわ

りについて語りました。  

WIT STUDIOパートでは、『キャンディーカリエス』『THE ONE PIECE』『LONA』など、今後のライン

ナップを紹介いたしました。特に『THE ONE PIECE』については、世界中のファンから大きな期待が

寄せられており、会場内でも大きな歓声が上がりました。  

また WIT STUDIOからのスペシャルゲストとして、世界的な人気を誇る『進撃の巨人 Season 1–3』

や『ギルティクラウン』を手掛けたアニメーション監督・荒木哲郎氏が登壇いたしました。WIT STUDIO

とのこれまでの取り組みや、今後の新たな挑戦について語り、会場からは大きな拍手と歓声が寄せら

れました。 
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作品映像や登壇者によるトークに対して、来場者からは終始大きな拍手と歓声が寄せられ、会場は

熱気に包まれました。今回の Industry Panelは、IGポートグループが有するアニメーション制作力、

クリエイターとの強固な関係性、そして北米をはじめとする世界市場におけるスタジオブランドの

訴求力を示す機会となりました。  

IG ポートグループは、今後も高品質なアニメーション作品の制作を通じて、世界中のファンに新

たな感動を届けるとともに、グループ各社が有する制作力、IP展開力、海外ネットワークを活用し、

グローバル市場における IP価値の最大化に取り組んでまいります。 

 

[Anime Expoとは] 

Anime Expo は、毎年 7月に米国・ロサンゼルスで開催される北米最大級の日本ポップカルチャーイ

ベントです。2025年開催では、65カ国以上から総来場者数 41万人超を記録し、ロサンゼルス地域へ

の経済効果は 1.1億ドル（約 160億円）超に達したと発表されています。世界で最も購買力の高い市

場のひとつである北米において、Anime Expo は、ファンとの直接接点に加え、メディア、配信事業

者、ライセンシー、IPホルダーが集まる重要なビジネス機会としても機能しています。  

コンベンション公式サイト： https://www.anime-expo.org/ax/ 

以 上 

https://www.anime-expo.org/ax/

